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1. Общие положения. 

 

1.1. Настоящие Программа и методические рекомендации по организации и прохождению 

производственной практики (преддипломной) студентов факультета психологии, журналистики 

и дизайна, направления подготовки «Дизайн» (квалификация «Бакалавр») АНО ВО 

«Волгоградский гуманитарный институт" (далее - Программа) разработаны в соответствии с 

Федеральным законом от 29 декабря 2012 г. N 273-ФЗ  «Об образовании в Российской 

Федерации», Федеральным государственным образовательным стандартом высшего 

образования – бакалавриат по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн (утвержден Приказом 

Министерства науки и высшего образования Российской Федерации от 13 августа 2020 г. N 

1015), Уставом АНО ВО «ВгГИ», Положением о практике, другими локальными актами 

Института. 

1.2. Производственная практика (преддипломная) студентов АНО ВО «Волгоградский 

гуманитарный институт» (далее - Институт) является составной частью основной 

профессиональной образовательной программы высшего образования (далее – ОПОП ВО), 

проводится в соответствии с учебными планами и графиком учебного процесса в целях 

приобретения опыта самостоятельной профессиональной деятельности, проведения 

теоретической разработки проблемных, актуальных положений темы выпускной 

квалификационной работы, сбора необходимого практического материала. 

Производственная практика (преддипломная) является важнейшей составной частью 

учебного процесса по подготовке бакалавров дизайна. Она является завершающим этапом в их 

обучении и проводится после освоения студентами всех программ теоретического и 

практического обучения. 

 

2. Виды и типы, цели, задачи способы и формы проведения практики. 

 

2.1. Вид практики: Производственная практика. 

Тип практики: преддипломная. 

2.2. Основными целями производственной практики (преддипломной) являются: 

- закрепление связи между теоретическими сведениями и практическими реалиями по 

вопросам организации профессиональной деятельности дизайнера; 

- приобретение навыков работы в реальных условиях фирмы, издательства или 

предприятия; 

2.3. Задачи производственной практики (преддипломной): 

- знакомство с организацией работы учреждений, имеющих отношение к дизайну; 

- знакомство с ролью и профессиональными обязанностями дизайнера в структуре 

производства; 

- приобретение профессиональных навыков и умений в области графического дизайна; 

- закрепление и углубление знаний, полученных в ходе теоретического обучения, 

применение их к практическому решению дизайн-задач; 

- знакомство c организацией, производственной, экономической, финансовой, 

информационно-аналитической и управленческой работой учреждения; 

- приобретение опыта практической работы в должности дизайнера в целях подготовки 

материалов к написанию выпускной квалификационной работы; 

2.4. Способы проведения производственной практики (преддипломной): 

- стационарная практика; 

- выездная практика. 

 
3. Место практики в структуре ОПОП. 

 



3.1. Раздел основной профессиональной образовательной программы бакалавриата 

"Практики"(Блок 2) является обязательным и представляет собой вид учебных занятий, 

непосредственно ориентированных на профессионально-практическую подготовку 

обучающихся. Производственная практика (преддипломная) носит комплексный, 

межотраслевой характер. Производственная практика (преддипломная) является логическим 

продолжением получения знаний, умений и навыков по следующим дисциплинам: 

«Проектирование», «Фотодизайн», «Типографика», «Дизайн и рекламные технологии», 

«Компьютерные технологии», «Технологии полиграфии», «Дизайн и рекламные технологии», 

«Информационные технологии» и др. 

Производственная практика (преддипломная) позволит обучающимся адаптировать 

теоретические знания и практические навыки к реалиям профессиональной деятельности на 

конкретных местах (в фирмах, издательствах, организациях, рекламных агентствах) и 

приобрести опыт самостоятельного осуществления профессиональной деятельности. 

 

4. Перечень планируемых результатов обучения при прохождении практики, 

соотнесенные с планируемыми результатами освоения образовательной программы. 

 

4.1. В результате прохождения производственной практики (преддипломной) студент 

должен обладать следующими универсальными, общепрофессиональными и 

профессиональными компетенциями: 

способность осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, применять 

системный подход для решения поставленных задач (УК-1); 

способность выполнять поисковые эскизы изобразительными средствами и способами 

проектной графики; разрабатывать проектную идею, основанную на концептуальном, 

творческом подходе к решению дизайнерской задачи; синтезировать набор возможных 

решений и научно обосновывать свои предложения при проектировании дизайн-объектов, 

удовлетворяющих утилитарные и эстетические потребности человека (техника и оборудование, 

транспортные средства, интерьеры, полиграфия, товары народного потребления) (ОПК-3); 

способность проектировать, моделировать, конструировать предметы, товары, 

промышленные образцы и коллекции, художественные предметно-пространственные 

комплексы, интерьеры зданий и сооружений архитектурно-пространственной среды, объекты 

ландшафтного дизайна, используя линейно-конструктивное построение, цветовое решение 

композиции, современную шрифтовую культуру и способы проектной графики (ОПК-4); 

способность организовывать, проводить и участвовать в выставках, конкурсах, 

фестивалях и других творческих мероприятиях (ОПК-5); 

способность обосновать свои предложения при разработке проектной идеи, основанной 

на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи (ПК-2) 

способность учитывать при разработке художественного замысла особенности 

материалов с учетом их формообразующих свойств (ПК-3); 

способность применять современные технологии, требуемые при реализации дизайн-

проекта на практике (ПК-6); 

способность выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы 

в макете, материале (ПК-7); 

способность использовать информационные ресурсы: современные информационные 

технологии и графические редакторы для реализации и создания документации по дизайн-

проектам (ПК-10). 

 
Код и наименование 

компетенции выпускника  

(Результаты освоения 

программы бакалавриата) 

Индикатор достижения компетенций 

(Составляющие результатов освоения) 



способность осуществлять 

поиск, критический 

анализ и синтез 

информации, применять 

системный подход для 

решения поставленных 

задач (УК-1) 

Знать: методики поиска, сбора и обработки информации; - актуальные российские 

и зарубежные источники информации в сфере профессиональной деятельности; - 

метод системного анализа. 

 

Уметь: применять методики поиска, сбора и обработки информации; - 

осуществлять критический анализ и синтез информации, полученной из разных 

источников; - применять системный подход для решения поставленных задач. 

 

Владеть: методами поиска, сбора и обработки, критического анализа и синтеза 

информации; - методикой системного подхода для решения поставленных задач. 

способность выполнять 

поисковые эскизы 

изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики; 

разрабатывать проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи; синтезировать 

набор возможных 

решений и научно 

обосновывать свои 

предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, 

удовлетворяющих 

утилитарные и 

эстетические потребности 

человека (техника и 

оборудование, 

транспортные средства, 

интерьеры, полиграфия, 

товары народного 

потребления) (ОПК-3) 

Знать: основные способы закрепления предварительных идей для будущего 

проекта (скетчинг, кроки графические чертежи) и этапы его дальнейшей 

разработки; 

Уметь: применять знания, полученные по   смежным дисциплинам (теория 

композиции, цветоведение, техники графики и др.) при проектировании объектов 

графического дизайна; 

Владеть: необходимыми навыками рисунка, основными приемами компоновки, 

шрифтом, типографикой. 

способность 

проектировать, 

моделировать, 

конструировать предметы, 

товары, промышленные 

образцы и коллекции, 

художественные 

предметно-

пространственные 

комплексы, интерьеры 

зданий и сооружений 

архитектурно-

пространственной среды, 

объекты ландшафтного 

дизайна, используя 

линейно-конструктивное 

построение, цветовое 

решение композиции, 

современную шрифтовую 

культуру и способы 

проектной графики (ОПК-

Знать: основные способы проектирования и моделирования различных 

дизайн.объектов; 

Уметь: применять различные навыки, полученные на смежных дисциплинах при 

создании дизайн-объектов; 

Владеть: линейно-конструктивным рисунком, колористикой, современными 

шрифтами, проектной графикой . 



4) 

способность 

организовывать, 

проводить и участвовать в 

выставках, конкурсах, 

фестивалях и других 

творческих мероприятиях 

(ОПК-5) 

Знать: где и как найти информацию о предстоящих выставках; 

Уметь: оформить произведения графики, живописи, дизайн-проект. 

Владеть: навыками самостоятельной организации выставочной экспозиции 

способность обосновать 

свои предложения при 

разработке проектной 

идеи, основанной на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи (ПК-2) 

 

Знать: Методы и средства выполнения художественно-оформительских работ; 

действующие стандарты и технические условия, методики оформления различных 

полиграфических изданий (книг, журналов, газет, буклетов, плакатов и т.п.); 

правила верстки печатных изданий; компьютерные программы, применяемые при 

создании проектов полиграфической продукции, в том числе программу для 

обработки фотографий AdobePhotoshop; редакторы векторных изображений 

(рисунков), которые используются для создания компьютерной графики 

AdobeIllustrator и (или) CorelDraw; программы допечатной подготовки 

AdobeInDesign; основы типографики и современной шрифтовой культуры; 

технологию производства разрабатываемой полиграфической продукции. 

 

Уметь: Разрабатывать и создавать оригинальные творческие проекты, 

художественно-эстетические решения в производстве различной полиграфической 

продукции - книг, журналов, газет, буклетов, плакатов, календарей, открыток и т.д. 

 

Владеть: Осуществляет разработку с использованием новых информационных 

технологий проектов художественного оформления выпускаемой 

полиграфической продукции (оригинал-макеты), используя полученную от 

руководителя или непосредственно от заказчика, а также, возможно, автора 

литературного произведения информацию о цели издания, адресной аудитории, 

сроках выполнения, требуемом качестве и используемых материалах и т.п.; 

определяет общий внешний вид и оформление книг, журналов, газет; создает 

эскизы и выполняет работы по художественному оформлению обложек печатных 

изданий; разрабатывает компоновочные и композиционные решения по 

размещению на страницах полиграфической продукции текстовых блоков, 

иллюстраций, фотографий и т.д.; разрабатывает макеты периодических изданий, 

оформляет публикации различного характера в журналах, газетах и других 

изданиях; создает художественные решения для печатной рекламной и 

представительской продукции: плакатов, постеров, буклетов, рекламных 

проспектов, визитных карточек, бланков и т.д., разрабатывает эскизы товарных 

знаков, упаковки, этикеток и т.п.; осуществляет контроль за реализацией 

художественно-оформительских решений, дает необходимые указания 

верстальщикам, художественным редакторам, выпускающей группе, фотографам и 

т.п. 

способность учитывать 

при разработке 

художественного замысла 

особенности материалов с 

учетом их 

формообразующих 

свойств (ПК-3) 

 

Знать: нормативно-правовые акты, методические материалы по производству 

полиграфической продукции и охране авторских прав; методы и средства 

выполнения художественно-оформительских работ; действующие стандарты и 

технические условия, методики оформления различных полиграфических 

изданий (книг, журналов, газет, буклетов, плакатов и т.п.); правила верстки 

печатных изданий; технологию производства разрабатываемой полиграфической 

продукции; перспективы технического развития издательства и тенденции 

совершенствования производимой полиграфической продукции; 

основные требования, которые необходимо учитывать в процессе создания 

полиграфической продукции (функциональные, технико-конструктивные, 

эргономические, эстетические и др.). 

 

Уметь: разрабатывать и создавать оригинальные творческие проекты, 

художественно-эстетические решения в производстве различной 

полиграфической продукции - книг, журналов, газет, буклетов, плакатов, 

календарей, открыток и т.д. с учетом особенности материалов и их 

формообразующий свойств. 

 

Владеть: осуществляет разработку с использованием новых информационных 

технологий проектов художественного оформления выпускаемой 

полиграфической продукции (оригинал-макеты), используя полученную от 



руководителя или непосредственно от заказчика, а также, возможно, автора 

литературного произведения информацию о цели издания, адресной аудитории, 

сроках выполнения, требуемом качестве и используемых материалах и т.п.; 

определяет общий внешний вид и оформление книг, журналов, газет; 

создает эскизы и выполняет работы по художественному оформлению обложек 

печатных изданий с учетом особенности материалов и их формообразующий 

свойств. 

способность 

применять 

современные 

технологии, 

требуемые при 

реализации дизайн-

проекта на практике 

(ПК-6) 

Знать: нормативно-правовые акты, методические материалы по производству 

полиграфической продукции и охране авторских прав; методы и средства 

выполнения художественно-оформительских работ; действующие стандарты и 

технические условия, методики оформления различных полиграфических изданий 

(книг, журналов, газет, буклетов, плакатов и т.п.); правила верстки печатных 

изданий; компьютерные программы, применяемые при создании проектов 

полиграфической продукции, в том числе программу для обработки фотографий 

Photoshop; редакторы векторных изображений (рисунков), которые используются 

для создания компьютерной графики CorelDraw; технологию производства 

разрабатываемой полиграфической продукции; перспективы технического 

развития издательства и тенденции совершенствования производимой 

полиграфической продукции; основы рекламы и маркетинга; требования, 

предъявляемые к разработке и оформлению художественно-дизайнерской 

документации; основные требования, которые необходимо учитывать в процессе 

создания полиграфической продукции (функциональные, технико-

конструктивные, эргономические, эстетические и др.); порядок проведения 

художественно-дизайнерской экспертизы проектов полиграфической продукции, 

критерии эстетической оценки их качества; передовой отечественный и 

зарубежный опыт издательской и полиграфической деятельности; 

 

Уметь: разрабатывать и создавать оригинальные творческие проекты, 

художественно-эстетические решения в производстве     различной 

полиграфической продукции - книг, журналов, газет, буклетов, плакатов, 

календарей, открыток и т.д. 

 

Владеть: разработкой с использованием новых   информационных технологий 

проектов художественного     оформления выпускаемой полиграфической 

продукции  (оригинал-макеты), используя полученную от руководителя или 

непосредственно от заказчика, а также, возможно, автора литературного 

произведения информацию о цели издания,   адресной аудитории, сроках 

выполнения, требуемом качестве и   используемых материалах и т.п.; 

определяет общий внешний вид и оформление книг, журналов, газет; 

создает эскизы и выполняет работы по художественному оформлению обложек 

печатных изданий; 

разрабатывает компоновочные и композиционные решения по размещению на 

страницах полиграфической продукции текстовых блоков, иллюстраций, 

фотографий и т.д.; 

разрабатывает макеты периодических изданий, оформляет   публикации 

различного характера в журналах, газетах и других изданиях; 

разрабатывает новые элементы дизайна, создает новые стили оформления изданий 

и публикаций. 

способность выполнять 

эталонные образцы 

объекта дизайна или его 

отдельные элементы в 

макете, материале (ПК-7) 

Знать: 

Знать: нормативно-правовые акты, методические материалы по производству 

полиграфической продукции и охране авторских прав; 

методы и средства выполнения художественно-оформительских работ; 

действующие стандарты и технические условия, методики оформления различных 

полиграфических изданий (книг, журналов, газет, буклетов, плакатов и т.п.); 

правила верстки печатных изданий; 

компьютерные программы, применяемые при создании проектов полиграфической 

продукции, в том числе программу для обработки фотографий Photoshop; 

редакторы векторных изображений (рисунков), которые используются для 

создания компьютерной графики CorelDraw; технологию производства 

разрабатываемой полиграфической продукции; 

основные требования, которые необходимо учитывать в процессе создания 

полиграфической продукции (функциональные, технико-конструктивные, 

эргономические, эстетические и др.); 



порядок проведения художественно-дизайнерской экспертизы проектов 

полиграфической продукции, критерии эстетической оценки их качества; 

передовой отечественный и зарубежный опыт издательской и полиграфической 

деятельности; 

 

Уметь: разрабатывать и создавать оригинальные творческие проекты, 

художественно-эстетические решения в производстве     различной 

полиграфической продукции - книг, журналов, газет, буклетов, плакатов, 

календарей, открыток и т.д. 

 

Владеть: осуществляет разработку с использованием новых   информационных 

технологий проектов художественного     оформления выпускаемой 

полиграфической продукции (оригинал-макеты), используя полученную от 

руководителя или непосредственно от заказчика, а также, возможно, автора 

литературного произведения информацию о цели издания, адресной аудитории, 

сроках выполнения, требуемом качестве и   используемых материалах и т.п.; 

определяет общий внешний вид и оформление книг, журналов, газет; 

создает эскизы и выполняет работы по художественному оформлению обложек 

печатных изданий; 

разрабатывает компоновочные и композиционные решения по размещению на 

страницах полиграфической продукции текстовых блоков, иллюстраций, 

фотографий и т.д.; 

разрабатывает макеты периодических изданий, оформляет   публикации 

различного характера в журналах, газетах и других изданиях; 

разрабатывает новые элементы дизайна, создает новые стили оформления изданий 

и публикаций. 

способность использовать 

информационные 

ресурсы: современные 

информационные 

технологии и графические 

редакторы для реализации 

и создания документации 

по дизайн-проектам (ПК-

10) 

Знать: нормативно-правовые акты, методические материалы по производству 

полиграфической продукции и охране авторских прав; действующие стандарты и 

технические условия, методики оформления различных полиграфических изданий 

(книг, журналов, газет, буклетов, плакатов и т.п.); правила верстки печатных 

изданий; компьютерные программы, применяемые при создании проектов 

полиграфической продукции, в том числе программу для обработки фотографий 

Photoshop; редакторы векторных изображений (рисунков), которые используются 

для создания компьютерной графики CorelDraw;  

 

Уметь: разрабатывать и создавать оригинальные творческие проекты, 

художественно-эстетические решения в производстве различной полиграфической 

продукции - книг, журналов, газет, буклетов, плакатов, календарей, открыток и т. 

д, используя современные информационные ресурсы. 

 

Владеть: осуществляет разработку с использованием новых информационных 

технологий проектов художественного оформления выпускаемой 

полиграфической продукции (оригинал-макеты), используя полученную от 

руководителя или непосредственно т заказчика, а также, возможно, автора 

литературного произведения информацию о цели издания, адресной аудитории, 

сроках выполнения, требуемом качестве и используемых материалах и т.п.; 

определяет общий внешний вид и оформление книг, журналов, газет; 

создает эскизы и выполняет работы по художественному оформлению обложек 

печатных изданий; 

разрабатывает компоновочные и композиционные решения по размещению на 

страницах полиграфической продукции текстовых блоков, иллюстраций, 

фотографий и т.д.; 

разрабатывает макеты периодических изданий, оформляет   публикации 

различного характера в журналах, газетах и других изданиях; 

разрабатывает новые элементы дизайна, создает новые стили оформления изданий 

и публикаций. 

 

5. Объем и содержание практики 

 

5.1. Производственная практика (преддипломная) для студентов организуется на 

четвертом курсе очной формы обучения в восьмом семестре в объеме 12 ЗЕТ (432 часа) в 

течение 8-ми недель. Контактная работа обучающегося с преподавателем составляет 9 ЗЭТ (324 



часа), из них 36 часов практическая подготовка. Самостоятельная работа обучающегося 

составляет 3 ЗЭТ (108 часов). 

В часы, выделенные на самостоятельную работу, входят часы на подготовку к 

промежуточной аттестации (зачет с оценкой). 


